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GRACJA
Kolor INDIANA CIEMNY

L B H HL

Dt. Szer. Wys. Wys.
glowy  tutowia

1060 306 800 600

Dane w [mm]

C€3+

GRACJA
Kolor CZARNY

L B H HL

Dt. Szer. Wys. Wys.
glowy  tufowia

1060 306 800 600

Dane w [mm]

C€3+
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KONIE W A WDGORE MCZNE

CHAMPION
Kolor JASNY BRAZ

L B H HL

Dt. Szer. Wys. Wys.
glowy  tufowia

1060 306 790 600

Dane w [mm]

C€3+

CHAMPION
Kolor CZARNY

L B H HL

Dt. Szer. Wys. Wys.
glowy  tufowia

1060 306 800 600

Dane w [mm]

€3+ @
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NA BIEGUNACH

KONIE

GRACJA
Kolor INDIANA JASNY

L B H HL

Dt. Szer. Wys. Wys.
glowy  tutowia

1060 306 800 600

Dane w [mm]

C€ 3+ (¥

GRACJA
Kolor BRAZ / JASNY BRAZ

L B H HL

Dt. Szer. Wys. Wys.
glowy  tutowia

1060 306 800 600

Dane w [mm]

C€ 3+ (¥
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KONIE

CHAMPION

Kolor INDIANA CIEMNY
[/ JASNY

L B H HL

Dt. Szer. Wys. Wys.
glowy  tutowia

1060 306 790 600

Dane w [mm]

€3+

CHAMPION
Kolor BRAZ
L B H HL

Dt. Szer. Wys. Wys.
glowy  tutowia

1060 306 800 600

Dane w [mm]

€3+
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| g / Popularna gra dla dzieci,

’ 4 . ktéra zostata opracowana
m| logopedyczna po licznych sygnatach

B = — . o ubogiej ofercie gier
edukacyjnych. Jest to gra
dydaktyczna, ktéra éwiczy
— I f'_-f‘ mowe, rgzvvija pamieé

- - i poprawia koncentracje.

lﬂﬂEhBﬂJ Gra skfada sie z dwdch
oo sl _— plansz.Pierwsza plansza
jest skierowana do dzieci
mtodszych — w wieku 5 lat.
Druga plansza przezna-
czone jest dla dzieci, ktére
potrafig juz sprawnie pisac.

Ceft e+ (Y
% pak. po 20 szt.
waga 11,5 kg

: +2++--+.-(DOMINO LOGOPEDYCZNE J-R)

e

Domina logopedyczne przez-
naczone sg dla dzieci

do zabaw dydaktycznych oraz
¢wiczen logopedycznych.
Domina umozliwiajg ¢wicze-
nie stuchowego rozrézniania
gtosek. Moga byé wykorzysty-
wane przez logopedoéw oraz
rodzicow.

Domina przydatne sg w ¢éwi-
czeniach stuchu fonemowego,
doskonaleniu analizy i syntezy
stuchowej oraz wzrokowe;.
Jest to kolejny sposéb
umozliwiajgcy potaczenie
nauki z zabawa.

Ceff e+

pak. po 55 szt.
waga 11,5 kg
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C DOMINO LOGOPEDYCZNE L-J Feecccccsccccccsccsscosossnsssassnces

Domina logopedyczne przez-
naczone sg dla dzieci

do zabaw dydaktycznych oraz
¢wiczen logopedycznych.
Domina umozliwiajg ¢wicze-
nie stuchowego rozrézniania
gtosek. Mogg by¢ wyko-
rzystywane przez logopedéw
oraz rodzicéw.

Domina przydatne sg w ¢wi-
czeniach stuchu fonemowego,
doskonaleniu analizy i syntezy
sfuchowej oraz wzrokowej.
Jest to kolejny sposéb
umozliwiajgcy potgczenie
nauki z zabawag.

CERR a+(X)

pak. po 55 szt.
waga 11,5 kg

( DOMINO LOGOPEDYCZNE L-R) .

Domina logopedyczne przez-
naczone sg dla dzieci

do zabaw dydaktycznych oraz
¢wiczen logopedycznych.
Domina umozliwiajg ¢wicze-
nie stuchowego rozrézniania
gtosek. Moga by¢ wyko-
rzystywane przez logopedéw
oraz rodzicéw.

Domina przydatne sg w ¢wi-
czeniach stuchu fonemowego,
doskonaleniu analizy i syntezy
sfuchowej oraz wzrokowej.
Jest to kolejny sposéb
umozliwiajgcy potgczenie
nauki z zabawa.

CEfpa+(X)

pak. po 55 szt.
waga 11,5 kg

9.0 0.0.000,00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000090 0900
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< I 2 3, LICZYSZ TY!)

Uczy koncentracii,
wspomaga rozwoéj operacji
myslowych (klasyfikacji)
oraz ¢wiczy pamiec.
Ukfadajac malownicze
obrazki dziecko lepigj
przyswaja sobie liczby.

CEfha+(X

pakowane po 15 szt.
waga 8,85 kg

( GRZYBOBRAN|E>

To gra, ktéra pozwala nie
tylko na zapoznanie sie

z niektérymi gatunkami
grzybéw, ale uczy réwniez
wfasciwego zachowania
w lesie.

i 5+ (X
:Ll‘) pakowane po 20 szt.
waga 8,5 kg

PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH SAMO=POL
FERRERRLLY



@ B 5 B
@ W N

.......

______ 8
a =l )
LB B ] IIJ I‘Ir..- ii.l.ﬂ.l-.

( tAMIGLOWKA

Jest gra krzyzéwkowa.
Polega na uktadaniu stow,
z ktérych za kazdym razem
powstajg nowe krzyzoéwki,
a ich autorami sa
uczestnicy gry.

To wspaniafa rozrywka

dla dzieci i mtodziezy,

a i dorosli chetnie zasigdg
do rozgrywki.

g k= £
= Ut T, : 1
i T T

CE R

pakowane po 20 szt.
waga 9,5 kg

(CZTERY PORY RQKU} .

To znana gra oparta na
zasadach gry ,,.Chinczyk”.
Uczy obserwacji zmian
zachodzgcych w przyrodzie
wraz ze zmieniajacg sie
porg roku.

CEfta+(X

pakowane po 20 szt.
waga 6,5 kg

SAMO-POL PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH
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Gra przeznaczona dla dzieci
powyzej 4 lat.

Utatwia przyswajanie

i zapamietywanie

abecadta polskiego.
Utatwia nauke czytania.

o ®

pakowane po 15 szt.
waga 8,85 kg

sesseesssctassttaesiiactieacncencceeneses.( KOLOROWE SKOJARZEN|A>

Gra przeznaczona dla dzieci
powyzej czterech lat.

Dzieki tablicg
przygotowanym przez
pedagogdw, gra uczy
skojarzen i poszerza
wyobraznie.

.....
.....

......... _:"-_:'. : l ' CE ﬁlﬁl a+ @

pakowane po 15 szt.
waga 8,1 kg
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Gra przeznaczona dla dzieci
powyzej 4 lat.

Utatwia przyswajanie

i zapamietywanie

abecadta angielskiego,

jak réwniez pomaga
zapoznac sie

z podstawowymi

wyrazami angielskimi.

H =
-

T
i

fo!l P |,

CERt a+(X)

pakowane po 15 szt.
waga 8,1 kg

( MATEMATYKA DLA SMYKA )reeeeeeeeesennnsnssnssnnsnnnnnnnnnnnnes

Gra przeznaczona dla dzieci
powyzej czterech lat.
Utatwia najmtodszym
poznawanie cyfr

i nauke liczenia.

ceiha+r | ;‘ fi¢? 

pakowane po 15 szt.
waga 8,85 kg

SAMO-POL PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH
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Uczy i bawi. Cwiczy
zdolnos¢ zapamietywania
i spostrzegawczose.
Pozwala pozna¢ znaki
drogowe. Zagraj, a na
pewno polubisz te gre.

] I;EEIE &
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o~ Vo €its+ (X
£ EE | E . EHE N "d_ % pakowane po 20 szt.

waga 9,5 kg

( ANIMAL MEMO)

Dobra pamie¢

i spostrzegawczos¢
pozwolg Ci wygrac.

Przy okazji zobaczysz jak
réznorodne zwierzeta
zamieszkujg nasza planete.

e Tk N
o T S S
“a ,ﬁr& 2|
E‘aﬁﬂlﬂ ceif s+ @

waga 9,5 kg

PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH SAMO=POL
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Dwie gry w jednym
pudetku. Przeznaczone
dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym

i grupy ,.0".

Memo - Doskonata gra
ksztafcgca — rozwija
pamieé, uczy ortografii.
Co tu pasuje — gra
ksztatcgca, wspomaga
rozwoj operacji myslowych
(klasyfikacji) oraz pamieci.

CEfh 5+ (X

pakowane po 20 szt.
waga 8,5 kg

( MEMO ORTOGRAFICZNE ,RZ" | Z / CO TU PASUJE? )--: -

Dwie gry w jednym rE———

pudetku. Przeznaczone
dla dzieci w wioky I MENMO E"Hl.h G LN_E

wczesnoszkolnym '—{ !L._j_'t “ sV
i grupy ,,0". ""'i
Memo - Doskonata gra
ksztatcgca — rozwija
pamiec¢, uczy ortografii.

Co tu pasuje — gra
ksztatcgca, wspomaga
rozwdj operacji myslowych
(klasyfikacji) oraz pamieci.

'-.'-_-:L‘-.Il*

f‘f)’ﬂ%m Lr:u

3l 5"'

A 2

pakowane po 20 szt.
waga 8,5 kg

i SAMO-=-POL PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH
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To zapoznanie sie

z zasadami ruchu
drogowego dla bardziej
zaawansowanych.

W ,Nauce Jazdy” poznajemy
podstawowe zachowania
na jezdni. Gra w potaczeniu
z planszg ,Nauka jazdy 2",
moze stanowié podstawy
nauki dla przysztych
kierowcow.

i o+ @

pakowane po 15 szt.
waga 12,6 kg

NAUKA JAZDY 2)

Rozbudowana i bardziej
ztozona wersja

.Nauki jazdy”.

Zawiera wybrane teksty

z egzaminéw dla
kandydatéw na kierowcow
i mini kodeks drogowy.

CEfh 6+ (X

pakowane po 15 szt.
waga 11,85 kg
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EDUKACYJNE

Cztery znakomicie
opracowane gry
dydaktyczne.

Posiadajg wiele waloréw
ksztatcgcych. Przeznaczone
dla dzieci w I, II, i lll klasie
szkoty postawowe.
Zabawa staje sie nauka.

W

ElmEawd 1,3 LY WL

CEfh 6+ (X

pakowane po 20 szt.
waga 10,5 kg

( SUPER KARTKOWKA) .

Doskonate pofaczenie nauki
z zabawa. Gra edukacyjna
przeznaczona dla dzieci
powyzej 10 lat. Poszerza

i utrwala wiadomosci

z jezyka polskiego,
matematyki, biologii,
historii, geografii oraz
wiedzy o sporcie.

CEfh 8+ (X

pakowane po 20 szt.
waga 7,5 kg

G 0 00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000900 090090
SAMO-POL PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH
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To gra edukacyjna dla
wszystkich chetnych
prébujgcych zdoby¢ karte
rowerowg. Uczestnicy gry
poznajg znaki drogowe

i podstawowe zasady
ruchu drogowego.

Kto zagra kilka razy, bez
obaw ruszy na rowerowe
wedrowki.

CEfR 6+ (X

pakowane po 20 szt.
waga 7,5 kg

WIELKI WYSCIG )

To pierwsza z naszych gier
o ruchu drogowym, tgczgca
zabawe z naukg. Pozwala
pozna¢ podstawowe znaki
drogowe.

pakowane po 20 szt.
waga 7,5 kg

!...O.....O........................O.....O.....O....:.wﬁ:.......................O.....O........
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TILLIRTER

Dwie gry w jednym
pudetku. Przeznaczone
dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym

i grupy ,.0".

Memo - Doskonata gra
ksztafcgca — rozwija
pamie¢, uczy ortografii.
Co tu pasuje — gra P (e e BA T o A !
ksztatcgca, wspomaga - i '4 ri';i TI';:] E" —
rozwoj operacji myslowych FUET wf L] oL (T | PRJAE Tt
(klasyfikacji) oraz pamieci.

CEfh 5+ (X

pakowane po 20 szt.
waga 8,5 kg

( ZABAWY Z UTERKAMI > .

Zestaw trzech gier pod ; S
wspoélng nazwa. Zﬂ Bﬂ Wﬁl!'q_z I-[TE R !{ﬁm E |
W skfad zestawu wchodza: ' Fio P- 9 _
— Literkowy zawr6t glowy i 7 g |
— Obrazkowy wezyk

— Polowanie na literki

Gry przeznaczone sg dla .
dzieci w wieku wczesno- _ - Palowanie na literki |
szkolnym i grupy ,0". tacza ) N R i
elementy zabawy z nauka. 2
Podczas gry dziecko utrwala
znajomos¢ liter, rozwija
pamie¢ oraz doskonali
umiejetnos¢ analizy i syntezy
wzrokowo-stuchowej.

cewa,

pakowane po 20 szt.
waga 10,5 kg

rawrat |E||II"|“|'.I._. [ .
-5 8
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Gra prosta, ale bardzo
wesofa i kolorowa.

Jezeli chcesz zamieszkaé
w zamku musisz dotrze¢ do
niego pierwszy, ale po
drodze czeka Cie wiele
niespodzianek.

pakowane po 20 szt.
waga 7,5 kg

< BASKETBALL)

Bestsellerowa gra
strategiczno-losowa bedaca
symulacjg koszykowki.

Dwa scenariusze:

— gra dla dwdéch oséb

— rozgrywki play-off

Cefh s+ (Y

pakowane po 15 szt.
waga 11,1 kg

PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH SAMO=POL
FENRARALL

=



e e ) S
S — e W e e
g e e e e

-------
.......

vttt et e a s m

Gra nie tylko dla
dziewczynek. Wszyscy
mitosnicy zakupdw poczuja
sie usatysfakcjonowani,
poniewaz ta gra pozwala na
zakup poszczegélnych czesci
garderoby, bez wydawania
pieniedzy.

Niestety znalezienie
odpowiednich ubran nie
jest sprawg fatwa.

Pomoze Ci w tym dobra
pamiec¢ i zdolnos¢
koncentracji.

CERt a+(X)

pakowane po 20 szt.
waga 10,5 kg

( CHINCZYK / WARCABY} .

Gry znane i lubiane
przez naszych rodzicow
i dziadkow.

Przysporza zawodnikom
wiele radosci i pozwola
wesoto spedzi¢ czas.

CEfta+(X

pakowane po 20 szt.
waga 7,5 kg

L= .—0*.-.................O.....O.....O...‘..........................O...‘.O.........l
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DERBY )

Prawdziwa gra szczescia.
Nigdy nie wiadomo do
kogo usmiechnie sie los

i pozwoli zdoby¢ duzg ilos¢
gotéwki. Tu mozna zarobi¢
albo stracic.

Sprébuj szczescia.

CEfh 5+ (X

pakowane po 20 szt.
waga 7,5 kg

EXPRES KURIER)

Zostan najlepszym
kurierem. Wyprébuj swoich
sit, jako najszybszy
doreczyciel przesytek
ekspresowych.

Pomoze ci szczescie

i umiejetnosé planowania.

CEfh 5+ (X

pakowane po 20 szt.
waga 7,5 kg

FerERlLLL
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FOOTBALL

( FOOTBALL

Ztozona, a przy tym
emocjonujgca gra bedaca
symulacjg meczu pitki
noznej. Bez wahania mozna
ja nazwac strategiczno-
sportowa, poniewaz wiele
zalezy od przyjetej taktyki,
ustawienia zespoftu, czy
ilosci znakomitych zawod-
nikéw. Realizmu rozgrywce
dodajg sytuacje i elementy
znane z prawdziwych
pitkarskich meczow.

GVLA, PELE LT R ICR A,
LA & O

CEt 7+ (X

pakowane po 15 szt.
waga 12,5 kg

( KAPITAN PLANETA >. .

Zanieczyszczone
srodowisko, czy kwasne
deszcze to pojecie nie obce
nikomu. Poniewaz
degradacja $rodowiska
wcigz postepuje, Kapitan
postanawia ratowac planete.
Pomd&z mu rowniez Ty,
zabierajac zetony
zanieczyszczen.

CEfh 5+ (X

pakowane po 20 szt.
waga 8,5 kg

0 0 00 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000009009 090900
SAMO-POL PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH
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( KLUB BIZNESMENA)

Znakomita gra strategiczno-

losowa polegajgca na
CK'_U b zdobywaniu i pomnazaniu
kapitatu poprzez dokony-
wanie korzystnych cho¢
czasami ryzykownych
: transakcji.
Najlepszy tj. najbogatszy
gracz zostaje zwyciezca

i otrzymuje elitarng karte
Klubu Biznesmena.

RIS .
.rJ'"‘TH STALE

pakowane po 15 szt.
waga 14,1 kg

< KOT | Myszy>

Gra dla najmtodszych

z kolorowg kostka.
Woprowadza dzieci w $wiat
barw i pozwala poznacé
podstawowe kolory.

Nikt nie oprze sie nauce
przy zabawie.

Jezeli dzieci majg problem
z nazwaniem koloréw,

siegnijcie po te gre.

CEfha+(X)

pakowane po 20 szt.
waga 7,5 kg

PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH SAMO=POL
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Zrecznos$c¢ i szczescie to
cechy charakteryzujace
zwyciezcodw w tej grze.

Kto bedzie najlepszy,
pokaze rozgrywka.

Nie wystarczy umiescic
kapturki w otworkach,

bo o zwyciestwie decyduje
ilos$¢ zdobytych punktow.

CERt a+(X)

pakowane po 23 szt.
waga 4,05 kg

Gra dla wszystkich
poszukiwaczy przygod.
Chcac zdoby¢ skarb
piratéw musisz udac sie na
wedréwke po bezludnej
wyspie.

CEfta+(X

pakowane po 20 szt. e e
waga 7,5 kg

0 0 00 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000009009 090900
SAMO-POL PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH
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Udana gra dla mitosnikéw
zuzla. Bez wspaniatego
motocykla mozesz zostaé
zwyciezca indywidualnym
lub zdoby¢ mistrzostwo
druzynowe.

CEfR 6+ (X

pakowane po 15 szt.
waga 11,85 kg

SZACHY)

Jedna z najstarszych

i najbardziej rozpowszech-
nionych gier $wiata.
Poszukiwanie najlepszych
strategii, rozwija pamiec

i spostrzegawczosé
zawodnikow.

CEfh 6+ (X

pakowane po 15 szt.
waga 8,1 kg
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Nadszed! czas relaksu. WYSCIG llll";‘rll{‘l“r
Chcac udac sie na piknik, ! ;‘,ﬁ_‘_
musisz dotrze¢ do kosza Bl - Vi " h
petnego smakotykow. s [L5F

ceEpha+r(X)

!.-q_‘.r.u x =
pakowane po 20 szt. e

waga 7,5 kg

( ZESTAW GIER

Warcaby, Halma, Mtynek,
Backgammon i inne 30 gier
na planszach.

Zestaw klasycznych gier,
takze w mniej znanych
odmianach.

CEfh 6+ (X

pakowane po 20 szt.
waga 10,5 kg

0 0 00 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000°000000000000000090 090
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PIOTRUS PAN)

160 elementéw
(336Mmm x 210mm)

CEfha+(X

pakowane po 20 szt.
waga 4,5 kg

2 x 160 elementéw
(336mm x 210mm)
Puzzle z kolorowanka!

pakowane po 20 szt.
waga 5,5 kg

) 0O 0 0 0000000000000 000000000000 0000000000000 000 00 00 000 0.00.0.000.0000000000000000000000000000000000000000
PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH SAMO=-POL |
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( PINOKIO

PUZZLE MAXI
30 elementéw
(600mm x 400mm)

o ©
CeERta+(X
mn
pakowane po 15 szt.
* waga 7,35 kg

( Lew )

2 X 300 elementéw
(420mm x 315mm)
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pakowane po 20 szt.
*" waga 8,5 kg

SAMO-POL PRODUCENT GIER PLANSZOWYCH




2 X 104 elementy
(416mm x 276mm)
Puzzle z kolorowanka!

CEfha+(X

pakowane po 20 szt.
waga 8,0 kg

2 x 20 elementéw
(250mm x 185mm)
Puzzle z kolorowanka!

pakowane po 20 szt.
waga 4,5 kg
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( PINOKIO / ALLADYN )---

2 x 20 elementéw
(2560mm x 185mm)

pakowane po 20 szt.
waga 4,5 kg

( JAS FASOLA

PUZZLE MAXI
30 elementéw
(600mm x 400mm)

CEfp a+(X

pakowane po 15 szt.
waga 7,35 kg

“
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PUZZLE MAXI
30 elementéw
(600mm x 400mm)

CEft a+(X

pakowane po 15 szt.
* waga 7,35 kg

KOPCIUSZEK )

PUZZLE MAXI
1000 elementow
(685mm x 485mm)

CEff 6+ (X

pakowane po 15 szt.
*" waga 7,8 kg

AUTOMOBIL )

PUZZLE MAXI
1000 elementow
(685mm x 485mm)

CEfR 6+ (X

pakowane po 15 szt.
* waga 7,8 kg
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amo-pol

SAMO-POL
Zaktad produkcyjny i magazyn
54-530 Wroctaw
ul. Osiniecka 1

tel./fax:+48/ 71/ 373 61 40
tel.:+48/ 71/ 352 24 23
e-mail:firma@samo-pol.com.pl
zs@samo-pol.com.pl

www.samo-pol.com.pl




